Programmablaufpléne (PAPs) sind grafische
Diagramme. Sie zeigen, welche Vorgange oder
Aktivitaten ein technisches System oder eine
Person im Rahmen einer Aufgabenstellung
nacheinander ausfiihrt.

Beispiele fiir Ablaufe:

- Rechenverfahren

- Bedienungsanleitung
- Garagentorsteuerung

Die verschiedenen Vorgange oder Aktivitaten
werden als Symbole dargestellt. Die Pfeile
kennzeichnen die Reihenfolge, in der sie
abgearbeitet werden.

Programmablaufpléane werden auch als
Flussdiagramme bezeichnet, weil sie die
Vorgéange als zeitlichen FluR darstellen.

Fahren Sie also gedanklich mit dem Boot
entlang der Pfeile flussabwarts von Start bis
Ende und passieren Sie dabei nacheinander die
einzelnen Vorgange.

Verschiedene Symbole verdeutlichen
unterschiedliche Arten von Vorgangen. Die DIN
66001 sieht eine Vielzahl vor. PapDesigner
orientiert sich frei an der DIN.

Ablaufplan - Was ist das?
Start

Eingabe /

Vorgang ‘

v

Unterprogramm ‘ ‘

v

Ausgabe /

Ende )

Eingabevorgang:
Es werden Daten in das System eingegeben
bzw. eingelesen.

Beispiel: Texteingabe des Anwenders
Uber die Tastatur.
(Anmerkung: 'E' ist nicht genormt)

Elementarer Vorgang,

dessen interne Details nicht in einem anderen
Diagramm naher dargestellt werden.
(Gegensatz zu Unterprogramm)

Beispiel: Berechnung einer einfachen Formel

Komplexer Vorgang bzw. Unterprogramm,
dessen Ablaufdetails meist in einem weiteren
Diagramm dargestellt werden.

(Gegensatz zu Vorgang)

Beispiel: Positionskorrektur eines Automaten

Ausgabevorgang. Es werden Daten vom System
ausgegeben oder auf einem Sichtgerat
angezeigt.

Beispiel: Anzeige eines Rechenergebnisses.
(Anmerkung: 'A’ ist nicht genormt)
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Ablaufplan - Beispiel 1

Start
Zeigt ein Beispiel fur das
grundlegende EVA-Prinzip
einfacher
Datenverarbeitungssysteme.
[E = Eingabe Eingabe von Zahl a /

.

Eingabe von Zahl b

v

Berechnung des Mittelwertes

[V = Verarbeitung

c=(a+b)2
l Beachten Sie, dass die Symbole knapp
- aber aussagekraftig beschriftet werden.

[A - A b Ausgabe des Ergebnisses
= Ausgabe c Ziel: Eine neu hinzukommende Person
soll das Diagramm spontan verstehen
l kénnen.
Ende )
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Ablaufplan - Beispiel 2
Start

L

Lizenzabkommen
akzeptieren

Installationsprozess vom
PapDesigner-Setup

/

v

Lizenz-

Dieses Beispiel demonstriert den

nein

<__vereinbarung akzeptiert? -
nein
'ja/
v Optional:
Auswahl der Installtions- - .NET 2 Test
bestandteile - Deinstaller einrichten
l - StartmenUeintrag vornehmen
.NET 2 Test z
\
ausgewahlt? : .NET 2 Installation Test_
. ja testen ~_erfolgreich?
‘ nein la
Eingabe von Standardvorgabe:
Zielverzeichnis C:\Programme\PapDesigner
Verzelchill Installation Y
ok und schreib- ja—> PapDesigner installieren ———<__ erfolgreich? W
__ berechtigt? :
. .
Deinstaligy Installation Y
ausgewahlt? — > Deinstaller installieren ———<__ . —>—
ja ~_erfolgreich? nein
. -
Startmenti- Startmenii anlegen Eintra
~__ eintrag ausgewahlt? —> alle Anwender —>_ 9 o -
/ Ja (Adminrechte) \\grfolg reich? nein
‘ nein la
Startmentl anlegen Eintra v
aktueller Anwender — ——><__ erfol reighV ——
(Keine Adminrechte) 9 ! nein
Y ja
Y D
b Abbruch der Installation
v
Ende )
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